'ecole reféerence

des métiers de la creation
numerigue 100% en ligne

Apprends autrement,
libére ta créativiteé,
propulse ta carriére.

Designer 3D | Concept Artist | lllustrateur |

——INI1l>>

Designer Digital | Designer Graphique | Infographiste 3D |

Game Designer | Game Artist



Equipe Artline

«Nous avons construit la pédagogie
de l'Institut Artline en pensant a ce public
large de passionnés, étudiants, actifs, qui
souhaitent appréhender et acquérir ces
compeétences et ces métiers créatifs, techno-
logiques, innovants, et saisir leurs nombreuses
opportunités professionnelles. »

Yohan BLANC,
Directeur de I'école et co-fondateur



Artline en

guelgues dates
& quelques chiffres

[\
—
o
(Q\

2014

2015

2017

Création de
I'Institut Artline

dans un contexte de mutation
de I'enseignement.

Infographie 3D-VFX

Lancement du Bachelor
et Mastére Infographie 3D-VFX.

Prépa
Ouverture de la Prépa qui devient en 2017

une premiére année de Bachelor en Prépa
intégrée au cursus

Ouverture
de 4 nouveaux cursus
Game Design, Designer d'espace - 3D

& Design, Design graphique,
Concept Art.

Elargissement de la
3D-VFX

a la 3D Animation
1ers diplomeés

via un jury de professionnels et premieres
succes stories de nos apprenants

2021-2024

2018

2019

2020

2021

The Rookies

Top 10 par The Rookies

Classement dans les 10 meilleures
écoles mondiales en effets spéciaux
par The Rookies.

=mamn =maun

Prépa game

Ouverture de la Prépa Game integrée (1ére
année de Bachelor) pour renforcer I'accessi
bilité des publics novices aux métiers du
jeu (bachelors Game Art et Game Design).
Ouverture du bachelor Game Artist

Lancement du CQP* ETCN
expert technique
en création numeérique

Artline certifié par The Rookies

Lécole obtient
la certification QUALIOPI* *
Artline est a nouveau récompensée par

The Rookies et se hisse dans les 50 meilleures
écoles mondiales de création numeérique.

Classement de I'école maintenu ces dernieres années dans
le concours The Rookies récompensant les meilleures écoles
mondiales (Classement dans le Top 50 mondial des écoles et
dans le classement dédié a I'animation 2D

*Certificat de Qualification Professionnelle
**Certification qualité reconnue par I'Etat



Une semaine sur

notre planete...

ACCOMPAGNEMENT ET ECHANGES

avec les outils de collaboration
et de discussion

. Mardi et Jeudi et

Lundi - -

mercredi vendredi

Accédez a vos cours de la L'opportunité d'approfondir Echangez avec vos mentors

semaine qui viennent d'étre VOS nouvelles connaissances en live pour obtenir des
débloqués sur la plate- a travers la réalisation de retours votre travail et
forme par vos référents projets* divers. des réponses a toutes

expérience formation VOS questions.

()

de Vendredi
a Dimanche

3 jours pour améliorer vos
projets* grace aux conseils
de vos mentors avant de les
déposer sur la plateforme
pour évaluation

* Projets: exercices pratiques, travaux, micro-projets,
projets individuels ou collaboratifs, d'une semaine ou
sur plusieurs semaines, jusqu‘au projet long de fin de cursus.




Thibaut Delaperche
Cursus Concept Art et lllustration







Distanciel et Alternance,

C'est possible.

Linstitut Artline

100% en ligne, proche de vous.

LInstitut Artline n'est pas une école traditionnelle puisque
100% en ligne, tout est mis en place pour ne conserver
que l'essentiel : I'échange entre apprenants, mentors et
I'équipe pédagogique !

Notre pédagogie qui se veut agile a été pensée pour
former vos collaborateurs de demain !

Avec Artline, pas besoin de déménager, aucune
contraintes liées aux déplacements, nos apprenants sont
disponibles partout en France et dans le monde !

Nous ceuvrons en continu pour proposer des formations
de qualité et vous garantir des contenus pédagogiques a

Stages & Contrat de professionnalisation
Quelles difféerences ?

CONTRAT DE PROFESSIONNALISATION :

Accessible a partir de la 3éme année de Bachelor.
L'apprenant est salarié avec un contrat de travail, soumis au
Code du travail.

STAGE ALTERNE :

Accessible a partir de la 2éme année du Bachelor.
L'apprenant signe une convention de stage avec lI'entre-
prise.

Celle-ci n'est pas un contrat de travail.

la hauteur et pour donner le meilleur de I'enseignement en
ligne spécialisé en création numérique.

Les contrats de professionnalisation et les stages
favorisent I'expérience professionnelle et la pratique.

C'est un réel tremplin pour l'insertion professionnelle. Un
parcours de formation totalement tourné vers I'entreprise
grace a l'alternance.

Notre école offre une souplesse en privilégiant I'expé-
rience professionnelle. Le rythme d'alternance permet aux
étudiants d'étre le plus souvent possible en entreprise !



NOs entreprises

partenaires

Menhir FX

Menhir FX est un studio
d'animation indépendant
basé a Montpellier en
France. Il a été fondé

par deux fréres, Simon
(alumni Artline) et Pierre,
a qui les racines celtiques
ont inculqué la passion
de la narration. Quelques
références : RedBull, Adidas,
Ubisoft

Mikros Animation
Mikros Animation est un
studio mondial dédié aux
films d'animation 3D,
établi a Paris, Montréal,
Los Angeles, Bangalore

et Londres. Quelques
références : Bob I'Eponge,
Paw Patrol, Asteérix ...

La French Tech

« La French Tech » : c’est
le mouvement francais des
startups. Un écosystéme
unique qui réunit des
startups (donc), mais

aussi des investisseurs,
des décideurs et des
community builders.

Karlab

Depuis 2016, Karlab a
travaillé avec les meilleurs
studios sur certains des
films, séries et jeux les plus
connus au monde comme
League of Legends, Disney’s
Monstres & Cie : Au Travail,
Astérix & le secret de la
potion magique...

Cube Créative
Productions

Cube Creative est une
société de production d'ani-
mation 2D et 3D et d'effets
spéciaux numériques. Elle
produit en animation des
films de toutes natures :
court-meétrages, clips, spots
publicitaires, films « Grands
formats » ...

Xilam

Menhir FX est un studio
d"animation indépendant basé
a Montpellier en France. Il a
été fondé par deux freres,
Simon et Pierre, a qui les
racines celtiques ont inculqué
la passion de la narration.
Quelques références : RedBull,
Adidas, Ubisoft

INlumination Mac Guff
Le studio est dédié a la
fabrication des longs-mé-
trages d'animation produits
par lllumination Enter-
tainment pour Universal
Pictures. Il a notamment
fabriqué les franchises Moi,
Moche et Méchant, Les
Minions, Comme des Bétes
et Tous en Scéne et le film
Le Grinch.

Andarta

Créé en juin 2017, Andarta
Pictures est une jeune
société de production de
films d'animation 2D, basée
a Bourg les Valence, dans la
Dréme. Le studio de fabri-
cation s’est installé au sein
du Pole Image La Cartou-
cherie, un batiment classé
qui abrite de nombreux
acteurs de l'industrie du
film d’animation.

TeamTO

TeamTO est devenu en

15 ans I'un des principaux
studios d'animation en
Europe. lIs produisent

pour la télévision, Netflix
ou le cinéma des projets
originaux qu'ils développent
et collaborent en tant que
producteurs exécutifs avec
quelques producteurs sur
leurs propres projets.

NOS apprenants ou nos mentors y
exercent, nous avons lié de solides
liens avec ces entreprises du secteur

DONTNOD

Créé en 2008, DONTNOD
est un éditeur et studio
francais indépendant qui
possede aujourd’hui une
renommeée mondiale et
collabore avec des éditeurs
leaders, tels que Microsoft,
Square Enix, Focus Enter-
tainment, Bandai Namco
Entertainment.

Supamonks Studios
Publicités, clips, séries,
courts, moyens et
longs-métrages... Depuis
2007, les équipes de
Supamonks accompagnent
les annonceurs et produc-
teurs exigeants dans la
fabrication de leurs films
a destination de tous les
écrans.

Ubisoft
Ubisoft est une entreprise

La Chouette Compagnie
Fondée en 2015, la
Chouette compagnie
développe, produit et
exploite des séries d'ani-
mations en partenariat
avec les principaux acteurs
francais et internationaux
du secteur.

Le studio développe
notamment des séries pour
M6 et TF1.

Artefacts Studio

Créé en 2003, Artefacts
Studio est aujourd’hui

I'un des acteurs majeurs
indépendant du jeu vidéo
francais avec une équipe de
50 collaborateurs expéri-
mentés. Basé au coeur de

la cité lyonnaise, le studio
développe et commercialise
des jeux vidéo dans le
monde entier pour PC et
consoles.

francaise de développement,
d’edition et de distribution de
jeux vidéo, créée en 1986 par
les freres Guillemot, Ubisoft
détient de nombreuses
franchises a succes telles que
Rayman, The Lapins Crétins,
Prince of Persia, Assassin’s
Creed, Far Cry, Just Dance...









nTographiste

e

Un cursus de haut niveau pour professionnaliser et dé-
velopper des compétences techniques et artistiques en
rhass avec ies exigencas actuelies das métiers da |
at des VX dans Vindustric de ferntertainment (Cind

arirnastion, jeux vidae) ot de fa pubiicits,

Bacha'or & Mastore - niveau 2a 5

25H/semaine 2 rentrées par an
minimum d'implication En octobre Prépa intégrée
personnelle et janvier

VOS FUTURES COMPETENCES

- Acqueérir les fondamentaux techniques en dessin

- Développer sa personnalité créative

- S'initier et acquérir des outils et une méthodologie

- S'exprimer visuellement et savoir communiquer ses idées
- Approfondir un savoir-faire et développer son projet
personnel

LES DEBOUCHES

Intégrer en deuxieme année I'un des cursus spécialisés:
- Infographie 3D

- Concept Art & lllustration

- Design Graphique

LES PRE-REQUIS

- Maitriser la langue francaise

- Avoir plus de 16 ans révolus

- Avoir un projet professionnel cohérent avec les objectifs
de formation

- Posséder une motivation exprimée a travers des
réalisations réunies dans un portfolio

- Pas de prérequis académique ni de dipldme obligatoire

AVEZ-VOUS LE PROFIL?

Vous:

- Etes curieux(se), créatif(ve) ? Un brin passionné(e) ?

- Avez envie d’'en savoir beaucoup plus sur les métiers
des arts appliqués et de la création numérique ?

- Souhaitez rejoindre un cursus supérieur dans ces

domaines et avez envie d’explorer les filieres, les cursus,

les débouchés avant de faire votre choix ?
- Vous initier et vous perfectionner en dessin et
technigues artistiques (traditionnelles et numériques) ?

PASSEZ A LA VITESSE
SUPERIEURE

Retrouvez toutes les infos et
discutez de votre projet avec
nos conseillers sur notre site
internet

le3161p %8 uBIsa@ — edaud



https://institutartline.com/prepa-design-digital
https://institutartline.com/prepa-design-digital

PROGRAMME *

Année préparatoire / Prépa Design & Digital - option 2D ou 3D | Durée 9 mois

Module Intégration & Développement Module Projet de Fin d’Année &
de son autonomie Portfolio

Module Les fondamentaux du dessin |
Atelier 2D

Module Culture de I'image

Module Photoshop

Module Initiation 3D

Module Croquis et dessin d'observation
Module Volume et Anatomie

Selon Option 2D ou 3D
Module Digital Painting

Module lllustrator | Option 2D
Module InDesign | Option 2D

Module Projet Design Graphique |
Option 2D

Module Modélisation 3D Avancée |
Option 3D

Module Environnement 3D | Option 3D

*Programme susceptible
d'évoluer durant I'année, en
vue des besoins pédagogiques

ACTIVITES

- Réaliser un carnet de croquis

- Réaliser des visuels en 3D

- Participer a la création d'un jeu en groupe
- Réaliser un projet de design graphique

- Réaliser un projet thématique

- Concevoir un portfolio

[MBIP 78 UBISe@ — edald



ncocraphiste

ZD-VEX /
3D-Animat

10N

Un cursus de haut niveau pour professionnaliser et dé-
voleoper des compétancas technigues ot artisticues en
PNESC aved oS nces actuailes des mdtiers de fa 3D
et des VR dzns lindusirie de l'entertainment (Cinéma,
arimatior, jeux vidéc) et de iz puiiicite,

Bachelor & Mastére - niveau 2 a 5

25H/Semaine L
minimum d'implication Al EED L ELL Prépa Intégrée
En Octobre et Janvier P 9
personnelle

VOS FUTURES COMPETENCES AVEZ-VYOUS LE PROFIL?

- Utiliser des techniques de dessin et de retouche d'image Vous:

- S'essayer a la création de jeux - Etes un.e passionné(e) de jeux vidéo ?

- Appréhender I'architecture du jeu - Souhaitez en savoir plus sur différents métiers, filieres,

- Utiliser des moteurs de jeu et modeéliser les débouchés dans cette industrie florissante ?

- Travailler en équipe et savoir se positionner - Etes motivé(e) pour rejoindre un cursus supérieur en

- Comprendre les métiers liés au jeu vidéo Game design ou Game art, et avez envie d’'explorer leurs
spécificités avant de faire votre choix ?

- Avez besoin de vous initier et vous perfectionner pour
acqueérir des bases techniques, créatives, ludiques
propres a l'univers du jeu vidéo ?

LES DEBOUCHES

Intégrer en deuxiéme année I'un des cursus spécialisés :
- Game Design

LES PRE-REQUIS

PASSEZ A LA VITESSE
SUPERIEURE

- Maitriser la langue francaise

- Avoir plus de 16 ans révolus

- Exprimer une réelle motivation

- Avoir un projet professionnel cohérent avec les objectifs
de formation discutez de votre projet avec
- Etre en affinité par les cursus visés nos conseillers sur notre site

- Pas de prérequis académique ni de dipldme obligatoire internet

Retrouvez toutes les infos et

nar — edald



https://institutartline.com/prepa-animation-jeu-video 
https://institutartline.com/prepa-animation-jeu-video

PROGRAMME *
Année préparatoire / prepa JEU | Durée 9 mois

Module Intégration & Développement de son autonomie Module Prototype Escape Game

Module Les fondamentaux du dessin | Atelier 2D Module Création de Jeu & Programmation

Module Culture de lI'image Module Projet de Création & Jeu de Réle

Module Photoshop Module Projet de fin d'année - Game Jam & Portfolio

Module Initiation 3D | Sous Blender

Module Initiation au Game Design & Level Design
Module Croquis et dessin d'observation

Module Histoire du Jeu Vidéo

*Programme susceptible
d'évoluer durant I'année, en
vue des besoins pédagogiques

ACTIVITES

- Créer un jeu vidéo en équipe
- Se familiariser avec la programmation
- Créer un portfolio
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arocranhiste
5D-VFX
SD-Anation

Un cursus de haut niveau pour profassionnaiiser ot dé-

velcpper des compctences techniquos et artistiques en
onase aver ies =xigences actueiies das meétiors de ia 30D
&t dos VEX dans linciusiric de I'entertainment (cinéma,

anrmation, jeux videéo) et e la publiciteé,

Bacihalor & Mastere - niveai 2 a5

25H/semaine
minimum d'implication
personnelle

VOS FUTURES COMPETENCES

Reéaliser un matte painting simple

Reéaliser un projet d'album jeunesse

Créer un concept art realiste

Mener a bien un projet créatif de Aa Z

Mettre en forme un concept pour le présenter a des
professionnels

Comprendre le processus de création d'un jeu de societé
Reéaliser un storyboard dans les régles de l'art

Présenter ses travaux de maniere professionnelle sous la
forme d’'un portfolio

LES DEBOUCHES

-Concept Artist | Character Designer | Background
Designer | Storyboarder | Animateur 2D | Coloriste |
Matte Painter | lllustrateur 2D et 3D

LES PRE-REQUIS

- Avoir plus de 16 ans révolus

- Maitriser la langue francaise

- Maitriser les bases du dessin (perspective / anatomie /
croquis)

- Maitriser la composition d'image

- Pratiquer le digital painting

1 rentrée par an
En Septembre / Octobre

Cursus Concept Art
& lllustration

AVEZ-VOUS LE PROFIL?

Vous:

- Avez un intérét marqué pour le dessin, la création
visuelle, 'univers du divertissement (jeu vidéo,
animation, BD, cinéma...).

- Avez une culture et une sensibilité artistique (illustration,

concept art, peinture, sculpture...)?
- Etes curieux(se), ouvert(e) d'esprit et a I'affut des
tendances?

- Consultez régulierement des sites web, magazines, livres,

expos dans ce domaine ?

- Pratiquez le dessin régulierement ?

- Vous intéressez aux outils de création numérique,
tablettes, logiciels ?

PASSEZ A LA VITESSE
SUPERIEURE

Retrouvez toutes les infos et
discutez de votre projet avec
nos conseillers sur notre site
internet

JnajeJisny| % 3si3Je 3daduo) — Jojaydey



https://institutartline.com/formation-illustrateur-2d
https://institutartline.com/formation-illustrateur-2d

PROGRAMME *

Cycle Bachelor / niv. BAC+3 / 3 niveaux / 29 mois

Prépa
Art
Option Design & Digital

Module Projet de mise en scéne
Module Props et décors

Module Projet props et décors
Module Character design
Module Projet Character Design
Module Animation 2D

Module Projet Animation 2D

Module Modélisation 3D Avancée sous
Blender

Module After Effects
Module Projet de fin d’année

Module Matte painting 2D
Module Projet lllustration jeunesse

Module Méthodologie du Concept Art
2D-3D

Module Projet Art Challenge
Module Bible Graphique & Littéraire
Module Projet Jeu de société
Module Storyboard

Module Portfolio

Module Projet de fin d'étude :
Concevoir un spin-off

LOGICIELS

- Adobe photoshop (Suite
Adobe)

- Logiciel de 3D (Blender
ou Mavya)

- Krita

*Programme susceptible
d'évoluer durant I'année, en
vue des besoins pédagogiques

ACTIVITES

2eéme année

3eme année

- Choisir le style de l'univers a adapter

- Développer 2 personnages

- Réaliser le turnaround des personnages, des expressions et des
props

- Créer 2 décors en phase avec l'univers développé

- Réaliser 2 illustrations avec les personnages dans leur environne-
ment

- Réaliser un dossier de présentation globale du projet

- Réaliser un matte painting simple

- Réaliser un projet dalbum jeunesse

- Créer un concept art realiste

- Mener a bien un projet créatif de AaZ

- Mettre en forme un concept pour le présenter a des profession-
nels

- Comprendre le processus de création d'un jeu de société

- Réaliser un storyboard dans les regles de I'art
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Un cursus da haut mivieau pour professicrnaiisar et deé-

veloppear des compétences techricques et artistiauas en
whzso aved les exigencas actueli=s des meatiers de la 3D
at des VFX dans l'industrie de 'entartainment (cinéma,

an‘mation, jeux vidén) &t de ie pubiicité,

Sachelor & M ostare - niveau 2 a5

25H/semaine
minimum d'implication
personnelle

VOS FUTURES COMPETENCES

- Concevoir des structures et le design graphique de supports
web et digitaux (applications mobiles et tablettes, sites web...)

- Savoir élaborer une charte graphique digitale

- Realiser des médias créatifs pour le digital (newsletters,
animations 2D, éléments de contenus, etc.)

- Réaliser des animations graphiques 2D simples (motion design)
- Concevoir un projet professionnel approfondi en design
graphique

- Etre capable de répondre a un projet de communication 360°

LES DEBOUCHES

Designer Graphique / Graphiste | Designer graphique en
packaging | Maquettiste | Ul Designer junior | Concepteur -
Réalisateur multimédia | Assistant Motion designer

LES PRE-REQUIS

- Avoir plus de 16 ans révolus

- Maitriser la langue francaise

- Maitriser les bases des logiciels de création fondamentaux :
Photoshop, Indesign, lllustrator

- Savoir réaliser des croquis rapides a main levée pour exprimer
ses idées

- Savoir créer et respecter une identité visuelle avec sa charte
graphique sur des supports d'édition

- Savoir concevoir et réaliser des supports créatifs imprimés

1 rentrée par an
En Septembre / Octobre

Cursus Designer Graphique
& Digital

AVEZ-VOUS LE PROFIL?

Vous:

- Vous sentez créatif(ve), vous avez des idées ?

- Etes intéressé(e) par la communication, le graphisme,
I'édition, le digital (web, applications, etc.) et la publicité ?
étes curieux, ouvert(e) d’esprit et a I'aff(t destendances ?

- Etes sensible aux images, a leur esthétique ? Vous
souhaitez maitriser leur langage et savoir communiquer
visuellement ?

- Aimez un métier qui méle créativité, logiciels, techniques
et sens de la communication?

PASSEZ A LA VITESSE
SUPERIEURE

Retrouvez toutes les infos et
discutez de votre projet avec
nos conseillers sur notre site
internet

[e21BIp 73 anbiydeub Jsubisag — Jojaydey



https://institutartline.com/design-graphique-digital
https://institutartline.com/design-graphique-digital

PROGRAMME * ACTIVITES
Cycle Bachelor / niv. BAC+3 / 3 niveaux / 29 mois

Prépa Module Design graphique Module Les essentiels du web et du
Art Module Composition graphique digital
Option Design & Digital Module Identité visuelle & Charte Module Projet lllustration & infographie
graphique pour Motion design
Module Projet de typographie Module After effects
Module Design éditorial Module Digital Content
Module Packaging Module Projet Motion Design
Module Projet d'édition Module Ul Design
Module Identité packaging Module Projet UX/Ul Design
Module Projet de fin d’année Module Projet de fin de Bachelor
LOGICIELS - Sketch
- Photoshop - Figma
- lllustrator - Premiere
- InDesign - Aft_er Effects *Programme susceptible
- Marvel - MailChimp

d'évoluer durant I'année, en

- Adobe XD - Seninblue ; . :
vue des besoins pédagogiques

2eéme année

3eme année

- Elaboration d'une campagne de communication promotionnelle
- Conception d'une série d’affiches de maniére plastique

- Création d'une identité visuelle et de sa charte graphique

- Réalisation d'un magazine

- Création d'une identité packaging

- Création d'une identite visuelle et de ses supports de
communication

- Création du design graphique d'un storyboard a partir d'un
crayonné

- Réalisation de graphisme 2D animés simples

- Conception et réalisation graphique d’'un site vitrine responsive

- Conception et réalisation d'une newsletter

- Réalisation de propositions d’'Ul de sites internet a partir de chartes
graphigues données

- Création de I'UX et de I'UI d'une application mobile avec son identité
graphique
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il 1 rentrée par an
minimum d’'implication Cursus Game Art
En Septembre / Octobre
personnelle
VOS FUTURES COMPETENCES AVEZ-VOUS LE PROFIL?
]
Vv -y - \v - e T - Savoir modeliser, rigger et texturer un element 3D. Vous: _ S _ o
( ’ I d ’ - Intégrer des éléments 3D (lighting, compositing...). - Aimez l'univers du jeu vidéo et de la production artistique

I ! J‘ L - MaTtriser toutes les étapes de production. - Voulez développer votre culture graphigue

- Elargir sa connaissance de l'industrie de I'entertainment. - Souhaitez maitriser les étapes de conception d’'un jeu vidéo

- Développer sa créativité personnelle et professionnelle. - Possédez une pratique autodidacte significative

A

D-Animation

UN CUrsUs de haut miveau pour professionnaiiser ef: dé

velopper ces competences tachinigues et artistiques en ??mgpétt pour l'industrie du jeu vidéo et de ses acteurs PUPERIEURE
ohase avec les exigenc:t actuelcs des matiers de ta 30 - Notions de dessin et de couleur Retrouvez toutes les infos et

* des VFX dans Vindustric de fentertainmeant (cinéma, - Notions de 3D (Idealement sous Blender) discutez de votre projet avec
animation, jeux vidéo) et de ia pudlicité nos conseillers sur notre site

- \ — \ V4 - Maitriser les principaux logiciel 3D utilisés en Game Art
6 I ’ - \ / -
4 | 1 N / LES DEBOUCHES

Modeleur 3D | Material Artist | Level Artist
Environment Artist | Character artist 3D | Animateur 3D

LES PRE-REQUIS

= Avoir plus de 16 ans révolus
- Maitriser la langue francaise
- Intérét pour I'univers du jeu vidéo, de I'art et du divertis- PASSEZ A LA VITESSE

internet

Bechair & Mastére - niveau 2 4 5
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PROGRAMME *
Cycle Bachelor / niv. BAC+3 / 3 niveaux / 29 mois

Prépa
Prépa Art
Option Game

Module Histoire du jeu vidéo
Module Props é Décors

Module Level Building

Module Texturing game

Module Hard Surface sous ZBrush
Module Projet modélisation Props
réaliste en groupe

Module Tech art

Module Projet modélisation Props
Cartoon

Module Anatomie sous ZBrush
Module Projet de fin d’année

Module Anatomie sous Zbrush
Module Pixel Art

Module Game Animation

Module Tech Art FX sous Unreal
Module Environnement modulaire
Module Projet Animation

Module Modélisation Personnage &
Retopologie

Module Portfolio

Module Projet Modélisation Personnage
& Retopologie

Module Projet de fin de Bachelor

LOGICIELS

- Unreal Engine
- ZBrush

- After Effects
- Blender

*Programme susceptible
d'évoluer durant I'année, en
vue des besoins pédagogiques

ACTIVITES

2eme année

3eme année

- Conception d’éléments en 2D afin de proposer des designs

- Réalisation d'objets 3D avec les derniers outils utilisés dans
I'industrie du jeu

- Conception de scénes 3D complétes avec différents styles

- Prise en main d'un moteur de jeu et sensibilisation au gameplay
- Développement artistique personnel

- Développer sa connaissance des outils 3D appliqués au modeling
organique

- Créer des fxs pour habiller ses scénes 3D

- Découverte de I'animation 3D et de la mise en scéne

- Créer une scéne modulaire

- Modéliser un personnage

- Réaliser un jeu en partenariat avec un autre corps de métier

- Développer son style artistique et son book afin d'intégrer le milieu
professionnel
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D-Anlrﬁatlon

Un cursus ('i(a haut niveeu our professicnr:
velogper cing compétences tachniguas ot &
'haseww-w 23S xigences ac u-IIe des métiers de la 30
ct des VX dans i'industrie de fentartairment (cinéme,
animation, jeux vic @omuwla ciizhi

e el dé-

3acheglcr & Mastére - niveau 2 a 5

tistigues e

AL 1 rentrée par an
minimum d’'implication Cursus Game Design
En Septembre / Octobre
personnelle

VOS FUTURES COMPETENCES AVEZ-VOUS LE PROFIL?

- Détenir une culture vidéoludigue lui permettant de concevoir un Vous:

jeu innovant - Etes un passionné de jeux vidéos, de jeux de société ?
- Déployer une étude de genre pour initier un développement de jeu - Etes créatifs, vous aimez imaginer, comprendre et
vidéo analyser des jeux pour concevoir vos propres univers
- Comprendre et mener un développement de jeu vidéo et expériences ludiques

- Employer des techniques de game design dites rationnelles - Etes curieux(se), ouvert(e) d'esprit ?

- Concevoir des niveaux de jeux - avez de l'appétence pour la technique, l'informatique
- Documenter une conception de jeu et en détailler les spécificités et le développement?

- Utiliser des moteurs de jeux (Construct, Unreal Engine) - Etes trés motivé(e) a vous engager dans l'industrie

- Eriger des niveaux de jeux en 2D et en 3D du jeu vidéo et ses exigences (production, rigueur,

- Scripter des phases de jeux technique...)

- Travailler en équipe

- Continuer de se former en autonomie

LES DEBOUCHES

Game Designer | Level scripter |Level designer | Level builder
Auteur de jeux de sociétés | Testeur

PASSEZ A LA VITESSE
SUPERIEURE

LES PRE-REQUIS

Retrouvez toutes les infos et
- Avoir plus de 16 ans révolus discutez de votre projet avec
- Maitriser la langue francaise nos conseillers sur notre site
- Avoir une pratique ludigue confirmée internet
- Faire preuve de curiosité et d'ouverture d'esprit
- Comprendre le sens, la portée du game design et du métier
associe
- Connaissances et pratiques générales en informatique

JBUBISap awen — Jojaydey



https://institutartline.com/bachelor-game-designer
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PROGRAMME *
Cycle Bachelor / niv. BAC+3 / 3 niveaux / 29 mois

Prépa Module Culture ludique Module Histoire du jeu vidéo
Prépa Art Module Projet Essence du game design Module Développement de jeux vidéo
Option Game Module Science du Game design Module Techniques de game design
Module Prototypes de jeux Module Projet d’etude de genre
Module Jeux phygitaux Module Level Design
Module Projet de design thinking Module Documents de game Design
Module Industrie du Jeu de société Module Projet d’Autoformation
Module Projet de Jeu de société Module Level Building 3D
Module Développement de jeux Module Programmation graphique
Module Graphisme de jeux Module Projet de fin de Bachelor
Module Finalisation du projet CLUBB

LOGICIELS - Card Creator (Steam)
- Suite bureautique - Microsoft Visio
Google - Construct 2

- Adobe Photoshop - Unreal Engine

*Programme susceptible
d'évoluer durant I'année, en
vue des besoins pédagogiques

- Adobe InDesign
- Tabletop Simulator

ACTIVITES

2eme année

3eme année

- Explorer, découvrir des jeux et en comprendre les points d'intérét
- Concevoir des jeux destinés a des supports varies

- Employer les méthodologies de design (design thinking : inspiration,
idéation, implémentation)

- Définir et structurer tous les matériaux ludiques

- Manipuler la matiére et concevoir des jeux de société

- Intégrer numériguement des jeux sur des simulateurs de table

- Vendre, présenter une idée tout en argumentant

- Rédiger des documents de spécification (ex : régles de jeux)

- Mener des études et se documenter sur le jeu vidéo

- Conceptualiser et concevoir des jeux vidéo

- Conceptualiser et concevoir des niveaux de jeux vidéo

- Développer des jeux vidéo

- Documenter une conception de jeu

- Utiliser des moteurs de jeu pour ériger I'environnement de jeu
- Utiliser des moteurs de jeu pour scripter les phases de jeu

- Travailler en équipe
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D Anlmatlon

cursLis de haut niveau pour professionnaliser &t cié-
velopper dos compétances techriguas et artistiques en
ohase avec las oxigencas actiuelles des midticrs dela 2D

des VFX dans l'ndustrie ce Ventertainment {cinéma,
aniraztion, jaux vidéo) et de la publicité,

3achelor & Mastere - niveau 2 4 5

25H/semaine
minimum d'implication
personnelle

VOS FUTURES COMPETENCES

- Avoir une bonne compréhension de la chaine de fabrication
3D

- Acquérir des techniques de modélisation, rigging, texturing,
shading, lighting et compositing.

- Développer sa créativité et élaborer des créations de
niveau professionnel.

- Concevoir un projet 3D

- Réaliser sa demo reel et étre capable de la présenter a des
professionnel

- Elargir sa connaissance de I'industrie de I'entertainment.

LES DEBOUCHES

Modeleur | Lighting artist | Assistant réalisateur 3D
Texturing artist | Layout artist | Compositing artist

LES PRE-REQUIS

- Avoir plus de 16 ans révolus

- Maitriser la langue francaise

- Maitriser les bases de Photoshop, étre capable de retoucher
des visuels

- Maitriser les bases d'un logiciel de 3D pour créer un objet 3D
dans son intégralité (avoir réalisé au moins une image en 3D :
modeling / shading / Lighting / rendu)

- Acquérir des notions de dessin (perspective / anatomie /
croquis)

- Savoir nommer 3 artistes/ créateurs /studios de son
domaine ainsi que leurs oeuvres

- Savoir présenter le résultat de ces travaux de maniere
professionnelle

1 rentrée par an
En Septembre / Octobre

as a3siydesbogul — Jojpyoeg

Cursus Infographie 3D

AVEZ-VOUS LE PROFIL?

Vous:

- Avez un sens artistique et technique ? Une culture
cinématographique et vidéoludique ?

- Avez une forte appétence pour les nouvelles technologies

- Avez des acquis en dessin (volume, croquis) et

des connaissances en 3D ?

- Avez-vous déja suivi une formation supérieure dans le domaine
artistique, des arts appliqués ou de la création

numeérique ? Ou avez-vous une pratique d’autodidacte
significative ?

PASSEZ A LA VITESSE
SUPERIEURE

Retrouvez toutes les infos et
discutez de votre projet avec
nos conseillers sur notre site
internet



https://institutartline.com/bachelor-infographie-3d
https://institutartline.com/bachelor-infographie-3d
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PROGRAMME * ACTIVITES
. . . o i L) . .
Cycle Bachelor / niv. BAC+3 / 3 niveaux / 29 mois 2 Modeliser un espace extérieur de facon optimisee -
s - Mettre en Lumiére une image composées de différents matériaux
% - Utiliser le langage corporel pour animer un personnage
N - Réaliser un plan en prises de vue réelle intégrant des éléments 3D
Prépa Module Mise en scene Module Anatomie sur ZBrush
Prépa Art Module Modélisation 3D Module Méthodologie du Concept Art
Option Design & Digital Module Shading lighting 2D-3D
Module Projet Modélisation 3D Module Texturing
Module Initiation Setup / Animation Module Projet Modélisation de
Module Projet Shading Lighting Personnage o - Créer un concept art réaliste
Module Compositing Nuke Module Setup O o T
Module Projet Animation Module Projet Animation : Acting < - Sculpter et modéliser un personnage en vue de pouvoir 'animer
Module Modélisation de personnage Module Environnement sous Houdini o - Animer un personnage a partir d'un son (acting)
Module Projet de fin d’année Module Projet Portfolio & Bande démo = . ,
Module Projet de fin de Bachelor = B Cree.r votre bande demo
- Réaliser un plan full 3D de Aa Z
LOGICIELS - Nuke Non-Commercial - Houdini
- Adobe photoshop / - Z-brush
Premiere Pro (suite - Storyborder
Adobe) - Adobe Substance N '
- Autodesk MAYA painter Programme susceptible
- ARNOLD (moteur de - Adobe Substance dévoluer dur.ant Ignnee, en
vue des besoins pédagogiques

rendu) designer



nrogranhniste

3-Animation

Un cursus de haut niveau pour professicnnaliser et dé-

rer des compétences techrigues et artistiqu=s en
cnzse avec es exigences actuelles des matiers de la 30
=t des VFX dans findustrie de I'entertainment (cinéma,

animration, jeux video) et de la puisicité.

VEIDL

3acheior & Mastére - niveau 2 a 5

25H/semaine
minimum d'implication personnelle
en formation initiale

14H/semaine
minimum d‘'implication personnelle
en contrat pro

VOS FUTURES COMPETENCES

- Maitriser les processus de fabrication d'une créature
numerique pour le cinéma

- Concevoir une créature fonctionnelle.

- Etre capable de communiquer et collaborer en équipe.
- Développer son autonomie et une posture
professionnelle

- Disposer d'une culture générale et artistique.

LES DEBOUCHES

Modeling artist | Texturing artist | Groom artist (non

animé et animé) | lighting & compositing artist | Lookdev
artist Creature Artist | Surfacing Artist | CFX Artist | VFX

Artist

LES PRE-REQUIS
(Niveau Infographiste généraliste)

- Avoir plus de 16 ans révolus

- Maitriser la langue francaise

- Etre capable de modéliser, texturer et shader un
décors (hard surface) et un personnage.

- Etre capable de créer un setup simple de bipéde.

- Etre capable de shader et lighter un plan.

- Etre capable d'optimiser un plan pour le rendu.

- Etre capable de compositer un plan.

- Maitrise des bases des logiciels Maya, Arnold, Zbrush,
Substance et Nuke.

Septembre / Octobre

Rentree: Classes réduites

AVEZ-VOUS LE PROFIL?

Vous:

- Maitrisez les étapes de préproduction & de production
d’un plan animé

- Savez cadrer et composer une image

- Savez modéliser (modélisation hard surface et
organique), texturer et shader un objet 3D.

- Savez rigger et animer un objet ou forme simple

- Savez Lighter, rendre et compositer une scéne 3D

- Avez une bonne Maitrise des outils de Création
numeérique : Maya, Arnold, Zbrush et Nuke

- Avez des notions d'utilisation du logiciel d'effets spéciaux
Houdini

PASSEZ A LA VITESSE
SUPERIEURE

Retrouvez toutes les infos et
discutez de votre projet avec
nos conseillers sur notre site
internet

35134y 8Jnjeadd 931[e1d9ds - 1S3y ds — 9J91SeN
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* = . ’ .

PROGRAMME ACTIVITES - Choix d'un concept de créature 2D
Cycle Mastére / niv. BAC+5 / 2 niveaux / 20 mois - Modélisation du concept de créature 2D en 3D

@ - Texturing / Shading créature

§ - Rendu réaliste créature

o - Grooming créature

S - Look dev créature
Module Gestion de Projet Module Setup - Rig . i
Module Creature Modeling Module Projet BS Creature - Compositing / environnement
Module Texturing sous Substance Module Animation Groom
Painter Module Projet Setup Concept
Module Lighting sous Unreal Engine Module Animation de cycle & Keep alive
Module Groom Module Gestion de production
Module Projet Choix du concept 2D Module nCloth CFX ] . .
d'une créature & Mise en scéne Module Projet Groom Animation Créer le setup et rigger une créature
Module Projet Créature Modeling Module Projet Créature CFX Intégration @ : , <
Module Projet Texturing Creature Module VFX Gg) Fallre le blendShape' d'une ,Creature
Module Projet LookDev Creature Module Projet Intégration VFX © Animer le groom d'une créature
Module Projet de fin d’année : Creature Module Projet de fin d'étude bande @ 4 ; ; ; . 4
Groom / Creature Composition 46mo (% Créer ung animation de cycle et le keep alive d'une créature

Concevoir les nCloth et les CFX d'une créature
Créer et animer des VFX pour sa scene intégrant une créature
LOGICIELS - Houdini (Groom + VFX) - Unreal Engine
- Z-brush - ARNOLD (moteur de Ncloth (Maya) Marvelous . ’
- Autodesk MAYA rendu) Designer d?gsglzaer?rgjr:l;icfa%tg: en
- Adobe Substance - Nuke Non-Commercial ) . .
vue des besoins pédagogiques

Painter (Tracking / rendering)
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- Adobe Substance - Premier Pro (Ou
Designer période d'essai
- Marmoset Toolbag VideoPad)



15114y 3d8ou0) — aJa3seiN

25H/semaine
minimum d'implication personnelle
en formation initiale 2o
ek Classes réduites
14H/semaine Septembre / Octobre

minimum d‘'implication personnelle
en contrat pro

VOS FUTURES COMPETENCES AVEZ-VOUS LE PROFIL?
]
‘ .ﬂ r N g™ - Savoir travailler en équipe Vous:
‘ ¥ 4 - Gérer et cadrer un j - i
: projet Savez cadrer et composer une image
[ 1 Y - I k - Faire preuve de créativité - Maitrisez les étapes de préproduction & de production
\J | - Designer des éléments pour répondre a un besoin d’un plan animé
- Designer des effets spéciaux - Avez une bonne maitrise des outils de création
LN r— ’ - Utiliser la couleur et la lumiére comme éléments narratifs numeérique (dont: Photoshop)
\ S or 2 couleur L .
= / - Participer a la mise au net et au formatage des planches - Avez une bonne connaissance lI'anatomie, la perspective,
' - -l / de modeles personnages, accessoires, lieux et effets la théorie de la couleur
_ — l \ Spéciaux
: C/

LES DEBOUCHES

— ] r
Y A v Al A . o
I g ‘ i 1. 1. Directeur artistique | Dessinateur d’animation
\ / ' l ! ( l lllustrateur 2D et 3D | Concept artist | Character
— \ : designer

Background designer | Storyboarder | Coloriste |
Matte painter

Un cursus de haut niveau pour professioninaliser et dé- LES PRE-REQUIS PASSEZ A LA VITESSE
valcorer de»s compétences techniquas et artistiquas et - Avoir plus de 16 ans révolus SUPERIEURE "
chase avec ies exigences actuelles des méatiers de la 30 - Maitriser la langue francaise Retrouvez toutes les infos et
et das VX dens lindustrie de Pentertainment (ciréme, - Développer un concept créatif discutez de votre projet avec
anirnation, jeux vicéo) et de la pubiicice. - Créer un concept narratif . N nos conseillers sur notre site
- Créer des designs utilisant le dessin traditionnel et internet
numerique

Bachelor & Mastare - niveau 2 & 5 - Décliner le travail en cohérence avec l'univers avec
l'univers choisi
- Présenter et mettre en valeur un projet



https://institutartline.com/mastere-concept-art
https://institutartline.com/mastere-concept-art

PROGRAMME *

Cycle Mastére / niv. BAC+5 / 2 niveaux / 20 mois

(=)

Module Conception graphique

Module Background Layout - Décor et
Lumiére

Module Projet d’univers stylisé
Module Character Design Avancé
Module Clean up Art

Module Projers d'univers realiste
Module Concept FX 2D

Module Ecriture de scénario

Module Projet d’invention d’univers en
groupe

(=)

Module Concept FX 2D

Module Créature Design

Module Méca & Véhicule Design
Module Pitcher et vendre ses concepts
Module Insertion professionnelle
Module Projet de fin d’étude

ACTIVITES

LOGICIELS

- PurRef

- Adobe Photoshop

- Logiciel de 3D (Blender
ou Zbrush)

*Programme susceptible
d’'évoluer durant I'année, en
vue des besoins pédagogiques

1ere année

2eme année

- Création d'un univers cohérent (lieux, personnages, véhicules, créa-
tures, objets, ambiance...)

- Justification du parti pris de conception et de création d'un projet.
- Développement de visuels en respectant I'axe artistique établi

- Création de personnages complets et cohérents

- Gestion d’ un projet dans son ensemble

- Développement d’ une attitude professionnelle et active

- Création d'un univers cohérent (lieux, personnages, vehicules, créa-
tures, objets, ambiance...)

- Justification du parti pris de conception et de création d'un projet.
- Développement de visuels en respectant I'axe artistique établi

- Création de personnages complets et cohérents

- Gestion d’ un projet dans son ensemble

- Développement d’ une attitude professionnelle et active
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nrogranhiste
41)-\/

Un cursus de haut niveau pour professionnaliser et dé-
velopper des compétences techniques et artistiques en
ohese avec s exigances actiual'es dos metiers de fa 20
et des VFX <izns Vindustrie da fenter tainment (cinéma,
animation, jeux video) ot de la publicite

Sachelcr & Mastére - niveau 2 a 5

25H/semaine
minimum d'implication personnelle

en formation initiale Rentrée:
Septembre / Octobre

14H/semaine
minimum d‘'implication personnelle
en contrat pro

VOS FUTURES COMPETENCES

- Maitriser les enjeux de la direction créative, proposer
la sienne et ses intentions
- Exploiter la psychologie de son audience et concevoir
des jeux se basant sur cette derniere
- Mettre en application les enjeux et les méthodes de
travail de métiers de conception vidéoludigue émergents
(economic, narrative et technical design)
- Effectuer un développement de jeu vidéo orienté produit
- Développer un jeu vidéo en passant par les étapes
et milestones clefs
- Mettre en pratigue la méthodologie de production Scrum
- Développer et produire les ressources sonores d'un jeu
- Aborder une démarche de développement orientée UX
- Communiquer autour d'un projet tout en valorisant
ses points forts

LES DEBOUCHES

Creative ou Game Director | Lead game / Level designer-
Technical designer| Narrative designer | Designer
UX Designer | Associate producer

LES PRE-REQUIS

- Avoir plus de 16 ans révolus

- Maitriser la langue francaise

- Bien comprendre le périmétre du jeu et des méthodo-
logies du design

- Savoir employer des moteurs de jeux

- Etre au point en ce qui concerne la direction créative, la

psychologie du joueur, les aspecs narratifs

Classes réduites

AVEZ-VOUS LE PROFIL?

Vous:

- Etes un passionné de jeux vidéos, de jeux de société ?

- Avez une bonne compréhension du périmetre du jeu
et des méthodologies du design

- Etes au point en ce qui concerne la direction créative,
la psychologie du joueur, les aspects narratifs

- Savez employer des moteurs de jeux Comprenez et avez
déja pratiqué des développements de jeux vidéo

PASSEZ A LA VITESSE

SUPERIEURE
u
Retrouvez toutes les infos et

discutez de votre projet avec
nos conseillers sur notre site

internet

1032341 swen — aJajse
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PROGRAMME*

Cycle Mastére / niv. BAC+5 / 2 niveaux / 20 mois

(=)

Module Psychologie du joueur
Module Direction créative

Module Ludification / Jeux sérieux
Module Economic Design

Module Narrative Design

Module Projet de Level Design 2D
Module Projet Breakthrough
Module Projet Conception

Module Projet Narrative Design

(=)

Module Producing : Macro

Module Documentation avancée de
Design

Module Producing : Micro

Module Projet Préproduction
Module Sound Design

Module Ergonomie / UX Design
Module Storytelling

Module Projet Production

ACTIVITES

LOGICIELS

- Suite bureautique
Google

- Adobe Photoshop
- Microsoft Visio

- Unreal Engine
-Unity

*Programme susceptible
d’'évoluer durant I'année, en
vue des besoins pédagogiques

1ére année

2eme année

- Prendre en compte et exploiter la psychologie du joueur

- Définir une direction créative

- Elaborer de la ludification et des jeux sérieux

- Concevoir et spécifier les dimensions économiques d’'un jeu vidéo
- Concevoir la narration d'un jeu vidéo

- Appréhender le prototypage rapide via le technical design

- Concevoir des jeux vidéo innovants et les documenter

- Défendre ses travaux

- Initier un développement long de jeu vidéo en équipe

- Mettre en place des méthodologies de production

- Concevoir un jeu en spécifiant une documentation permettant une
force exécutive

- Implémenter techniguement un jeu vidéo en utilisant les bonnes
ressources techniques

- Concevoir les ressources sonores d'un jeu

- Effectuer une démarche UX pour certifier la qualité d'un jeu en
cours de développement

- Raconter une histoire en utilisant différents leviers de
communication

- Délivrer des builds d'un jeu au fil de milestones
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nfogranhiste
30D-VEX /
3D-Animation

Un cursus de haut niveau pour professionnaliser et dé-

velopper des compétences techniques et artistiques en
phase avec les exigences actuelles des métiers de la 3D
et aes VX dans l'industrie de 'entertainment (cinéma,

animation, jeux vioeo) et de la publicite.

sachelor & Mastére - niveau 2 & 5

25H/semaine
minimum d‘'implication personnelle
en formation initiale

14H/semaine
minimum d'implication personnelle
en contrat pro

VOS FUTURES COMPETENCES

- Savoir travailler en équipe

- Gérer et cadrer un projet

- Faire preuve de créativité

- Approfondir une culture du design graphique

- Expérimenter et pousser différents aspects graphiques

LES DEBOUCHES

Designer graphique | Responsable de création graphique
Directeur artistique Orienté design graphique, motion
design ou design intéractif

LES PRE-REQUIS

- Avoir 16 ans révolus

- Maitriser la langue francaise

- Maitriser les codes du design graphique

- Maitriser les logiciels de création graphique et digital
(Photoshop, illustrator, Indesign, Adobe

XD, Figma, etc.)

- Maitriser les logiciels de graphisme animé (After Effects,

Premieére, etc.)

Rentrée:
Septembre / Octobre

Classes réduites

AVEZ-VOUS LE PROFIL?

Vous:

- Vous vous sentez créatif(ve), vous avez des idées et
souhaitez les exploiter ?

- Vous étes intéressé(e) par le graphisme, le digital (web,
applications, etc.) ou le motion design ?

- Vous maitrisez les logiciels de création et d'animation
graphique (Photoshop, lllustrator, InDesign, After Effects,
Adobe XD, Figma, etc. ) ainsi que les codes du design
graphique ?

- Vous souhaitez vous spécialiser dans un univers de la
communication visuelle pour guider des équipes et des
projets graphiques ?

PASSEZ A LA VITESSE
SUPERIEURE

Retrouvez toutes les infos et
discutez de votre projet avec
nos conseillers sur notre site
internet
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https://institutartline.com/mastere-design-graphique
https://institutartline.com/mastere-design-graphique

PROGRAMME*

Cycle Mastére / niv. BAC+5 / 2 niveaux / 20 mois

(=)

Module Storytelling

Module Typographie

Module Projet de Direction artistique
Module Projet Storytelling &
Iconographie

Module Projet Typrographie

Module Projet de fin d'année : Projet
signalétique

Optionnel au choix :

Module Cinéma 4D

Module After Effects avancé

Module PAO Avancé

Module Colorimétrie & Techniques
d'impression

Module Ul Design & Technologie avancé

(=)

Module Design éthique

Module Projet Concours & Appel
d’offres

Module Gestion de projet

Module Contexte professionnel
Module Accompagnement
professionnel

Module Projet de fin d'études : Projet
d’investigation*

ACTIVITES

LOGICIELS Indesign, Adobe XD,
(non fourni) After Effects, Etc.)
Abobe Creative suite Cinema 4D

(llustrator, Photoshop,

Artline
Apprendre autrement

*Programme susceptible
d’'évoluer durant I'année, en
vue des besoins pédagogiques
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Mettre en oeuvre et analyser une veille

Identifier les besoins clients pour proposer des axes artistiques
Développer et mettre en place une direction artistique

Gérer un projet

Gérer une équipe (interne et prestataires exteérieurs)

Présenter et argumenter la direction artistique choisie
Comprendre I'environnement d'un DA en agence et en freelance
Mettre en place une démarche d'investigation sur un sujet donné
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Responsablede cursus CQP ETCN

Tristan LE GRANCHE —

340h

en formation FOAD

70h
en AFEST

VOS FUTURES COMPETENCES

- Savoir résoudre les dysfonctionnements des outils de
fabrication.

- Savoir conseiller, prototyper et alerter sur les différentes
étapes de la chaine de fabrication.

- Savoir maintenir une documentation des outils a jour
et savoir la transmettre aux équipes.

LES DEBOUCHES

Expert technique en création numérique |
Infographiste —-développeur | Infographiste scripteur
Technical director

Ce CQP a une finalité professionnelle, il n‘existe pas
d'équivalence de bloc ou passerelle avec d'autres
certifications permettant une suite de parcours.

LES PRE-REQUIS

- Avoir plus de 16 ans révolus

- Maitrise de la langue francaise

- Intérét pour le code informatique,

- Attrait pour les logiciels d’animation et de graphisme.
- Niveau équivalent a bac +2

«Métier incontournable dans la chaine de fabrication
d’un film d'animation, les experts techniques en
création numérigue représentent aujourd’hui plus
d'une centaine de professionnels au sein des studios
francais. La formation en alternance propose

des cours a distance dispensés par I'Institut Artline
et une modalité pédagogique innovante. »

anblJsWNU UoIIe3Jd U anbiuydal 348dx3 — dod

Rentrée:
Octobre

AVEZ-VOUS LE PROFIL?

Vous:

- Etes issus d'une formation informatique et/ou
animation 3D

- Etes éligible a un contrat professionnel (demandeurs
d’emplois - intermittents compris - ou toute personne
de moins de 26 ans)

- Avez un intérét pour le code informatique, les logiciels
d’animation et le graphisme

PASSEZ A LA VITESSE
SUPERIEURE

Retrouvez toutes les infos et
discutez de votre projet avec
nos conseillers sur notre site
internet



https://institutartline.com/cqp-etcn
https://institutartline.com/cqp-etcn

PROGRAMME *
RNCP Niveau 6 / niv. BAC+3 / 9 mois

Contenu

Module Initiation et découverte du milieu professionnel
Module Remise a niveau

Module Architecture et codage dans un soft 3D
Module Régles de codes

Module Ergonomie

LOGICIELS

Logiciels 3D (Maya , Blender, Nuke ...)
Language principalement utilisé: Python
Et tout logiciel utilisé au sein de
'entreprise

*Programme susceptible
d’'évoluer durant I'année, en
vue des besoins pédagogiques

ACTIVITES
EN AFEST

- Suivi ticket & diagnostique

- Proposer un développement d'outils

- Développer un outil

- Former a l'utilisation d’'un outil

- Rédaction de notices techniques et tutos

- Evaluation des risques et anticipation des problémes

- Planifier un développement d'outils

- Résoudre un dysfonctionnement

- Proposer des solutions aprés un recueil de demande

- Intégrer une documentation technigue a un code source

anblJsWNU UoIIe3Jd U anbiuydal 348dx3 — dod



« Cap sur la planete
#ARTLINERS »

Marine BEAUVOIS
Apprenante en B2 Concept Art
et lllustration

«Le suivi personnel est excellent, les cours vidéos
sont de trés bonne qualité et assurés par des
professionnels ce qui est parfait pour recevoir

des conseils sur nos travaux! Nous pouvons nous
organiser comme nous le souhaitons, en fonction
de notre emploi du temps, et nous apprenons
beaucoup de choses utiles en peu de temps.
L'ambiance générale de I'école est tres chaleureuse
et bienveillante ! »

Kimberly BOULON
Alumni du Bachelor Design Graphique

«Pour moi, ce sont la richesse des cours donnés,
les conseils précieux que |'on recoit de la part

de toute I'équipe et le développement important
de mes compétences qui font d’Artline une tres

bonne école!»



Professionnalisation

STAGES, ALTERNANCE/

MISSIONS FREELANCE...
EMPLOI

Etudier a Artline,
c'est une tout autrevie étudiante
et professionnelle qui s'offre

a vous.

En premier lieu, grace a la flexibilité de notre
meéthode et nos outils, une possibilité de
vous forger progressivement une expérience
professionnelle en parallele de vos études
(alternance, missions freelance, stages
professionnels...). Ou tout simplement de
concilier un travail, une vie personnelle,

et votre cursus de formation.

Vous accompagner
vers I'emploi.

Nous vous accompagnons dans votre insertion
professionnelle. D’'une part grace a notre
réseau de formateurs et alumni intégrés dans
I'industrie. D’autre part en vous apprenant

a saisir les opportunités du digital et en allant
chercher le poste dont vous avez envie, au bon
moment, au bon endroit.

Suivi de votre
projet professionnel.

Chaque niveau de cursus comporte plusieurs bilans
individualisés qui permettent de vous suivre

de maniere individualisée pour vous conseiller sur
votre projet professionnel et vous aider a chercher
et trouver I'opportunité professionnelle qui vous
correspond.

Les contrats de professionnalisation et stages
favorisent I'expérience professionnelle et la
pratique. C'est un réel tremplin pour I'insertion
professionnelle. Un parcours de formation tourné
vers I'entreprise grace au rythme d‘alternance qui
permet aux étudiants d'étre le plus souvent possible
en entreprise !

Business coaching

Pour ceux qui sont tentés par l'aventure entrepreneuriale
(startup, freelance...), vous pouvez bénéficier de
conseils et un suivi adaptés, appuyés sur I'expertises
des mentors du secteur que vous visez.

T Brice CORNEVILLE
Concept et modélisation, d'aprés
«The girl and the city», de LZY

Simon TARSIGUEL
Dipldmé Mastere 3D-VFX 2018




Préparez-vous a toucher les

etolles

The
Rookies

The Rookies est une plateforme sponsorisée par
Autodesk ouvert aux jeunes créatifs du cinéma,
de I'animation, des jeux vidéo, de la réalité
virtuelle et de la 3D. Avec plus de 60 experts

de l'industrie travaillant dans le monde,

The Rookies a établi un classement des
meilleures écoles dans 5 catégories: «Best
Animation Schools », « Best Digital lllustration
Schools », « Best 3D Motion Graphics Schools »,
«Best Game Development Schools » et « Best
Visual Effects Schools ». De mars a mai 2018,
pres de 3 000 étudiants de 87 pays différents
ont soumis pres de 10 000 projets sur The
Rookies. Nous sommes fiers que l'Institut Artline
est dans le Top 10 des «Best Visual Effects
Schools». Un classement basé sur la performance
et la qualité des projets des étudiants et alumni.

Nos participants
Artliners

2018

Mélanie, Rodolphe, Antoine et Miguel

ont représenté I'école dans la catégorie
« effets spéciaux ».

Découvrez leur projets —




Le
CLUBB

Créé en 1977, le Concours international de créateurs de
jeux de société de Boulogne-Billancourt est organisé chaque
année par le CLUBB.

Le concours a pour vocation premiére de favoriser
I'innovation et la créativité dans le milieu du jeu et de faire
émerger de nouveaux talents.

Il se déroule en 3 phases:

Phase 1: La lecture de régles
30 jeux parmi la centaine de participants sont sélectionnés
d'apres la lecture des regles de jeux.

Phase 2: Les tests
Les testeurs bénévoles du Concours jouent aux 30 prototypes
sélectionnés puis choisissent 10 finalistes

Phase 3: La finale du Concours
Un jury de huit membres indépendants désigne les 4 primés
du Concours de Boulogne-Billancourt

Nos participants
Artliners

Chaque année, Artline encadre la soumission de 4 projets

de jeux de société créés par des apprenants issus de la
deuxieme année du Bachelor Game Design, aprés 6 mois de
développement contextualisés dans le cadre de la formation.

Quelgques exemples de jeux primeés:
Abalone, Quarto, Formule Dé, River Dragon, Mare Nostrum,
Small World, Tokaido, Bruxelles 1893, Quadropolis, Not Alone...




Hackathon

Dans le cadre du Paris Images Digital Summit, le studio Light
in Chaos a organisé en 2019 I'Ultrackhaton qui regroupait
24 étudiants dont 5 Artliners issus du Bachelor Infographie
3D et du Mastére 3D-VFX. Lobjectif: imaginer et créer des
effets spéciaux qui pour ensuite les incruster en temps réel
dans un film. Plusieurs professionnels ont également joué le
jeu durant ces trois jours, en guidant et en accompagnant
nos apprenants dans leur projet. Parmi eux, Ronan Broudin
(Compositeur VFX) ayant travaillé sur la célebre série Game of
Thrones et David Feuillatre (Superviseur VFX), actuellement
mentor pour notre Mastére 3D & VFX Artist.

Au terme de trois jours intensifs, les apprenants ont pu
présenter leur travaux, devant un public de 150 personnes.
Au-dela de la dimension inédite de I'événement,

ce hackathon aura permis a nos apprenants de rencontrer
de nombreux professionnels du métier, notamment parmi
les mentors présents - certains, se sont méme vus proposer
des opportunités professionnelles.

Nos participants
Artliners

Réalisation de la modélisation:
Valentin Madeira,

Charlotte Baglioni

Chloé Chaucheprat

VEX:

Sébastien Volpe
Mehdi Boukheddouma




PASSEZ A LA VITESSE
SUPERIEURE

Retrouvez toutes les infos et
discutez de votre projet avec

nos conseillers sur notre site
internet

Stages Dessin

Stage Dessin de personnage

Vous étudierez la morphologie, les
technigues de graphisme et une
meéthodologie de création complete.
Apprenez a dessiner des personnages
réalistes et stylisés, et réalisez votre
propre projet de character design.

Stage Dessin de décor

Rejoignez notre stage découverte
dédié au dessin de décor et exploitez
votre sens artistigue avec d‘autres
passionnés. Etudiez la perspective,
explorez les techniques du graphisme
et apprenez une méthodologie de
création compléte. Créez vos propres
décors et perfectionnez votre maitrise
du tracé a travers des croquis.

Stages Jeu

Stage Escape Game

Durant cette aventure immersive et
accompagnés par des professionnels
passionnés, vous apprendrez les
mécanigues de conception, maitri-
serez les techniques de prototypage
rapide et vous préparerez a offrir une
expérience inoubliable a vos amis.

Stage Jeu de société

Au fil de cette expérience ludique,
vous maitriserez chaque aspect de
la création de jeux de société, des
premieres étapes de conception a la
finalisation du prototype. Vous aurez
|'occasion de mettre en pratique vos
connaissances acquises en travaillant
sur votre propre jeu de société.
expérience inoubliable a vos amis.


https://institutartline.com/stages-decouverte
https://institutartline.com/stages-decouverte

Comment atterrir

sur notre planete

Intégrer
Artline

Financez votre
reve

Financement
personnel

PRE-REQUIS :

PRE-REQUIS :

Echelonnement gratuit

Pas de prérequis académique, Bac non obligatoire.

Une réelle motivation a intégrer un cursus supérieur en
création numérique et arts appliqués (cf. pages cursus
dediées et les différents profils).

MODALITES :

Procédure de candidature en ligne. Echange(s)

a distance sur votre projet et/ ou entretien d’admission
par téléphone/ visioconférence.

Présentation le cas échéant d’'un dossier de travaux
personnel(non obligatoire).

PASSEZ A LA VITESSE SUPERIEURE

Retrouvez toutes les infos et
discutez de votre projet avec nos
conseillers sur notre site internet

Un an minimum de formation supérieure dans le domaine
du cursus souhaité (Prépa Design & Digital/ arts appliqué
(anciennement MANAA) ou assimilés) ou une pratigue en
tant qu’autodidacte significative (Bac non obligatoire) pour
le Bachelor Niveau .

Les niveaux suivants sont accessibles en fonction de votre
niveau qui sera apprécié par un Responsable pédagogique

et sur dossier de travaux.

Une forte motivation, un projet professionnel cohérent avec
le cursus visé (cf. page cursus détaillées et les différents profils).

MODALITES :

Procédure de candidature en ligne. Echange(s) a distance

sur votre projet et/ ou entretien d’admission par téléphone/
visioconférence.

Une présentation d'un portfolio de projets/ book pour
I'ensemble des admissions sera demandée.

[sntmnsen

La 1% mensualité (arrhes) est versée lors de la validation de
votre dossier Les frais de formation sont échelonnés ensuite
en 9 x (mensualisé) a partir du début de votre formation.

Frais de dossier : 450€
Prépa: 4800 €

Bachelor: 5800 €/ an
Mastére: 5800€/ an

Stage découverte : 250 € / stage

Financement
en alternance

Accessible a partir de la 3éme année de Bachelor
Avec le contrat de professionnalisation

Vos études sont financées entiérement, ou en majeure
partie, par I'Organisme paritaire collecteur agréé (OPCA)
auquel cotisent les entreprises.

Vous devenez salarié(e)

En CDI ou CDD dans I'entreprise avec laguelle vous signez

le contrat de professionnalisation.

Votre rémunération est calculée en fonction du SMIC et varie
selon votre age, votre niveau de formation, et I'accord de
branche de I'entreprise.

Ce salaire varie de 55 a 100% du SMIC.

Avez-vous déja calculé combien cela vous colterait
d‘aller étudier dans une grande ville ? Entre le prix du
loyer, les transports, le prix de la vie ... Tout cela ajouté au
prix de la formation en elle-méme rend pour beaucoup

la perspective d'étudier un métier artistique mission
impossible. La ou le marché propose des formations entre
10 et 20K€, Artline a misé sur un autre crédo, celui

de I'école en ligne. Nous pouvons ainsi nous positionner

a des prix jusqu'a 2 a 3 fois moins cher en ne négligeant
aucunement la qualité de la formation, bien au contraire.
Vous avez encore des doutes?

Nos conseillers pédagogiques vous aiguillent, si vous le
souhaitez, pour trouver une solution de financement
adaptée.

Nous vous proposons plusieurs solutions de financement
dont:

Financement
France Travail (AIF)

Vous étes demandeur d’emploi et vous bénéficiez
actuellement de I'ARE.

Vous étes éligible a l'Aide Individuelle a la
Formation (AIF).

Selon la formation que vous suivez et votre statut:
Nous disposons de I'Attestation de conformité qualité
Poéle Emploi (dispositif Kairos).

Une aide financiére peut vous étre accordée.
Renseignez-vous aupres de votre conseiller Péle emploi.

Vous souhaitez en savoir plus sur ce dispositif de
prise en charge de votre formation?

Nous sommes a votre disposition pour constituer votre
dossier et un devis pour votre projet de formation dans
le cadre d’'une AlF.

Tarif Organisme financeur

Frais de dossier : 450€
Prépa: 6150 €
Bachelor: 7150 €
Mastére: 7150¢€

Tarif Contrat de professionalisation
Frais de dossier : 450€
Bachelor: 8650 €
Mastére: 8650 ¢€

* HT, non soumis a la TVA selon art. 261 du CGl
Mensualisation sans frais


https://info.institutartline.com/fr/votre-projet
http://www.institutartline.com

INfos pratiques

restons en contact!



https://institutartline.com/
https://www.linkedin.com/school/institut-artline/
https://www.facebook.com/InstitutArtline
https://www.instagram.com/institut_artline/
https://blog.institutartline.com/

